Motores | Automatizacion | Energia | Transmisién & Distribucion | Pinturas

SoftPLC
CFW500

Manual del Usuario

i EEER
RN HE



=

Manual del Usuario SoftPLC



JmE Sumario

SUMARIO
SOBRE EL MANUAL ......ccciiiiiccmiiiniississsssssssinsssssssssssssssesssssssssssssssssssssasssss s s sessssssnssssssnsesssassnnsnnssnsssssasannnnnsnnssss 5
ABREVIACIONES Y DEFINICIONES...........cooeitiiiiiisssccmnninissssssssssssssessssssssmmsssssssssssssmmmsnssessssssnnmmnsnssesssnsnnn 5
REPRESENTACION NUMERICA ........ccoeeccccurmsesesssssssasasesessssssasassssssssssssassssssssssssasasssssssssssassssnssssssasassnes 5
1 INTRODUCION A LA SOFTPLC ....cceiiiiirssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnes 6
1.1  SIMBOLO DE LOS TIPOS DE DATOS.....cciicmimiacssnissssssssssssssssssssassssssssassssssssassssssssassssssnsassssssssans 6
2 MEMORIA DE LA SOFTPLC ......cciitiisisseccennisessssssscmmss s s sessssssssssssssessssssnsmmnssssessssssnnmnnssesesssasnnmnnnsnnsnss 7
0 T (1= 1V [0 ] . 7
2.2 MEMORIA DE DATOS ....ccooiiiiiiiiisssssessnnissssssssssss s snsssssssssssss sessssssssssssssssssssssnssnsssnssssssssnmnnns snssssssnnnnnnns 7
221 (070 s T3 T | (=SS 7
222 Entradas y Salidas Fisicas (HArdwWare) ........cccceeeerrrssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsnns 7
223 Marcadores Volatiles (Variables)........cccurrrrrrrrrrsrsrsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssns 8
224 Marcadores del SiStema ... —————————————————— 8
225 L ar= 1= 1 1= 1o X 10
2 T 1 10 1 T = 10 11
231 Direccion SoftPLC en el protocolo ModbUS .........ccccerrrrrrrsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnss 11
23.2 20 o YooY U X 11
3 DESCRIPCION SIMPLIFICADA DE LOS BLOQUES DE FUNCION .......ccceoererereeessarasesesesessssasasenenens 12
£ 20 I 00 11 7 5 10 12
3.1.1 Contacto Normalmente Abierto — NO CONTACT ......commmmmmmmmssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnnn 12
3.1.2 Contacto Normalmente Cerrado — NC CONTACT .......cmmmimmmmmmssmsmssssssssssssssssssssssssssssssssnnn 12
3.1.3 Ldgicas “E (AND)” con Contactos.......cuieemmmmiiinisssssnsmmssmnisssssssssssssnsssssssssssssssssssssssssmsssssessssssns 12
3.1.4 Légicas “O (OR)” con CoNtactos.........cucemmmmrrimiiissnmmmnssnissssssnmssss s snssssssmmmsss s essssssssmmsssssessssssns 12
T2 =10 T =] |17 13
3.2.1 Bobina Normal — COIL ........ccciicmmriiinisisssssssssnnissssssssss s s s sesssssssmmsssssnssssssssmmssns snssssssnnmmnsnnsesssnsann 13
3.2.2 Bobina Negada — NEG COIL .......cccciiiiiiinssmmmmmimmmsssssssssssnsssssssssssssssssssssssnssssssnsssssssssmssss snsssssnns 13
3.2.3 Programa Bobina = SET COlL..........ccimiiiciiiiemsmsssnisssssssss s s s ssssmmss s s s resssssssmmsssssesssnssns 13
3.24 Resetea Bobina — RESET COIL.........cccconmmmmiminiiisssesssnnssssssssssssssssssssssssssssssesssssssssmsssssesssssans 13
3.2.5 Bobina de Transicion Positiva — PTS COIL ......cccccccmmmminiiisssssesninssssssssssssssssssssssssssssssssssssns 13
3.2.6 Bobina de Transicion Negativa = NTS COIL........cccooomiimiiiiimerrr e 13
3.3 BLOQUES DE MOVIMIENTO ......ccoceemmiiiisssssssccmnsseessssssssmmsssssesssssssnmmssssssssssssnmmmssssessssssnnmmnsnssesssnsnnn 13
3.3.1 Referencia de Velocidad y/o Torque — REF........cccccrrrrirrrrrrssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsnes 13
3.4 BLOQUES DE CLP.....cciiscccietiiniiisssssssssssnnssssssssssssssnssssssssssssss snssssssssssssss sessssssnssmnsss sesssssannnmnsnssesssssann 14
3.4.1 LG T o = o Lo T g 10 | 14
3.4.2 Contador Incremental = CTU .....cccccemmiimmississssmsnmiinssssssssssssssesssssssssssssssessssssnnssnsssssssssssnnnnnssnssss 14
3.4.3 Controlador Proporcional-Integral-Derivativo — PID..........ccccosmmmmmmninsssssssssssnsnmsssssssssssssnnns 14
3.44 Filtro Pasa-Baja 0 Pasa-Alta = FILTER ...........ccciiiiiniciicemee s inssssssssmss s s ms s s snas 15
3.5 BLOQUES DE CALCULO.......ccoccccuemrereccsasasasesessssssssasessssssssssssssssssssssssssssssssssssasassssssssssasassssssees 15
3.5.1 (02015 0T o= 1= Te oY gl 10 ], | = . 15
3.5.2 Operacion Matematica = MATH ... s s 15
3.5.3 Funcion Matematica — FUNC. ... 16
R TR TR T 1 (1= e Lo T gl . N 16
3.6 BLOQUES DE TRANSFERENCIA ...........occciimcmmniinnssssssssssssnnssssssssssssssssssssssnsmsssssessssssnnmmnsnssesssssnnn 17
3.6.1 Transfiere Datos — TRANSFER ............. o icrccrrrrscccees e s s ssmeeeess s e s s s s mnnnssssssssssnnnmmnnsssnnns 17
3.6.2 Convierte de Entero (16 bits) a Punto Flotante — INT2FL.......ciiiiiiiieemrinecc e 17
3.6.3 Generador de Falla o Alarma del Usuario — USERERR............cccccmmiimnnnnnssmmmnnnissssssssssssnnnns 17
3.6.4  Convierte de Punto Flotante a Entero (16 bits) = FL2INT ......ccouiiciiiiieemnineccsceemenn e 17
3.6.5 Transfiere Datos Indirecta — IDATA........c. e 18
3.6.6 Multiplexador — MUX .......iicciiieecmsnininssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsssss snssssssssmmssss nssssssnnnmnsnnsesssnsnnn 18
3.6.7 Demultiplexador = DIMUX ... iiiiiimecccesssnrnsmsssssssssssssnnmmsssssssessssnmmmmssssssesssnmmnnssssssssssnnnmnnns 19
4 PARAMETRIZACION DEL CONVERTIDOR ......cciicmimincssssnsssscssssssssssssssssassssssssassssssssasssssssssssssssnsassens 20
41 SIMBOLOS PARA DESCRIPCION DE LAS PROPIEDADES .......ccococvcueenmesssssssssssssssssssssssssnes 20
4.2 PARAMETROS DE CONFIGURACION DEL CFWS500..........ccisisisissscscsssssssssesssssssssssssssssssssssssnns 20

CFW500 | 3



ey

Sumario

4.3 PARAMETROS EXCLUSIVOS DE LA SOFTPLOC ...coueotieieescesssssssssssssssssssssssasssssssssssssssssssassssassssnsas 21
P1000 — ESTADO DE LA SOFTPLC . ...cuciuieteesesssssssasesssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssasssssssssasssssssssassnsassssessnssssase 21
P1001 = COMANDO PARA SOFTPLO .....eieeeieeesemsemsemsessesssssssssssnssnsensasssssssnssnssnssnssnsensssssssssnssnssnsanssnsans 22
P1002 - TIEMPO CICLO DE SCAN.......c.eiuuecruscssssssssesssssssssssssssssassssssssssssssssssssassssassss st sasssssassssanes 22
P1010 A P1059 - PARAMETROS DEL USUARIO DE LA SOFTPLOC ...cooveeieeeeresersssssesssssssssesssssssssssassssns 22

5 RESUMEN DE LAS PRINCIPALES FUNCIONES DEL WLP ......eieieeeieeeeeeessemsemsenssssssssssssnssnsamsensans 23
L3 B =1 =0 )4 =T (o N N[ U] =y [ T 23
5.2  PROYECTO=ABRIR ......coetitieeesssesssssssssssssasssssssssssssssassasssssssssassssassssessssassasassssassnsssassssassesasnssses 23
5.3 PROYECTO - PROPIEDADES.......ccooeeurreeraseesssesns S 23
5.4  EXHIBIR - INFORMACIONES DE LA COMPILACION ........ocueeruserssessssssssscssssssssssssssssasssssssssass 24
5.5 EXHIBIR - CONFIGURACION DE LOS PARAMETROS DEL USUARIO .........oocoumeermansessssssssaness 24
5.6 CONSTRUIR-COMPILAR............... e RS RS RA AR RA AR RA R RA R RR SRR AR R RS 25
57 COMUNICACION — CONFIGURACION ......ooeeeeeeeeeeeeesesesemsemsesssssassssssssnssmsansanssssssssssssssnssnsensensnes 25
5.8  COMUNICACION — DOWNLOAD.........osetuueemssessssesssssssssssssssssssssssssssssssssassssasssssssssssssssasassasssssssssass 26
5.9 COMUNICACION — UPLOAD .....ooeeuereresussesasssssssssssssssssssasssssssssassssassssassssassasassssassnsssassssassssasnsnses 26

6 FALLAS, ALARMAS Y POSIBLES CAUSAS.......coueieeresessesesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssssssssssassnssssnss 28

CFW500 | 4



ey

Sobre el Manual

SOBRE EL MANUAL

Este manual provee la descripcion necesaria para la operacion del convertidor de frecuencia CFW500 utilizando
el médulo de programacién del usuario, denominado SoftPLC. Este manual debe ser utilizado en conjunto con
el manual del usuario del CFW500 y del software WLP.

ABREVIACIONES Y DEFINICIONES

CLP Controlador Logico Programable

CRC Cycling Redundancy Check

RAM Random Access Memory

WLP Software de Programacion en Lenguaje Ladder
USB Universal Serial Bus

REPRESENTACION NUMERICA

Los numeros decimales son representados a través de digitos sin sufijo. Los nuimeros hexadecimales son
representados con la letra 'h’ luego del ndmero.
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1 INTRODUCION A LA SOFTPLC

La SoftPLC es un recurso que incorpora al CFW500 las funcionalidades de un CLP, agregando flexibilidad al
producto y permitiendo que el usuario desarrolle sus propios aplicativos (programas del usuario).

Las principales caracteristicas de la SoftPLC son:

Programacion en “lenguaje Ladder” utilizando el software WLP.

Acceso a todos los parametros y a I/Os del CFW500.

50 parametros configurables a disposicion del usuario.

Blogues de CLP, matematicos y de control.

Transferencia y monitoreo on-line del software aplicativo via interfaz Serial/USB.

Transferencia del software aplicativo instalado del CFW500 hacia el PC dependiendo de contrasena.
Almacenamiento del software aplicativo en la tarjeta de memoria FLASH.

Ejecucion directamente en RAM.

1.1 SIMBOLO DE LOS TIPOS DE DATOS

%KW  constantes del tipo word (16 bits)

%KF  constantes del tipo float (32 bits, punto flotante)
%MX  marcadores de bit

%MW marcadores de word (16 bits)

%MF  marcadores de float (32 bits, punto flotante)
%SX  marcadores de bit de sistema

%SW marcadores de word del sistema (16 bits)
%IX entradas digitales

%IW  entradas analdgicas (16 bits)

%QX salidas digitales

%QW salidas analégicas (16 bits)

%UW  parametro del usuario (16 bits)

%UW  parametro del sistema (16 bits)

%PD  parametro del drive (16 bits)
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2 MEMORIA DE LA SOFTPLC

El tamano total de la memoria de la SoftPLC es de 7684 bytes para memoria de programa y memoria de datos.

NOTA:

@ La aplicacion de la SoftPLC queda almacenada en la memoria del plug-in utilizado en el momento
del download. Por eso, en caso de que ocurra el cambio de plug-in, sera necesario descargar la
aplicacion nuevamente.

21 MEMORIA

Funcion SoftPLC 7684 bytes
Parametros del Usuario SoftPLC: 508 bytes

22 MEMORIA DE DATOS

En la SoftPLC, el area de memoria de datos (variables del usuario) y de programa es compartida. Por eso, un
aplicativo puede variar el tamafio total, en funcion de la cantidad de variables utilizadas por el usuario.

Los marcadores de bit, word y float son ubicados de acuerdo con la ULTIMA direccién utilizada en el
aplicativo, o sea, cuanto mayor sea esta Ultima direccion, mayor sera el area ubicada. Por eso, es
recomendado al usuario utilizar los marcadores de manera SECUENCIAL.

Las constantes word y float también utilizan espacio de programa.

2.2.1 Constantes

Tabla 2.1: Mapa de Memoria de las Constantes

Simb. Descripcion Bytes
Depende de la cantidad de constantes word diferentes.
c Ej.: Se son utilizadas las:
gk | Constantes Word | "o,y 5p7 — 2 bytes
(16 bits) - %KW 5; 67 - 4 bytes
- %KW 13; 1000; 43; 4 = 6 bytes
Depende de la cantidad de constantes float diferentes. Ej.:
Se son utilizadas las:
okF | onstantes Float | Zg \ e’ 4 335 — 4 bytes
(32 bits —1EEE) | _o/ir5.7; 114, — 8 bytes
- %KF 0,0; 115,3; 6;9; 13,333 = 12 bytes

2.2.2 Entradas y Salidas Fisicas (Hardware)

Tabla 2.2: Mapa de Memoria de los I/O’s

Simb. Descripcion Rango Bytes
%IX | Entradas Digitales 1..8 2
%QX | Salidas Digitales 1..5 2
%W | Entradas Analégicas/Frecuencia 1..4 8
%QW | Salidas Analdgicas/Frecuencia 1..83 6

NOTA:
@ El marcador %IW4 corresponde a entrada en frecuencia. Para que esta entrada sea activada, es
necesario el ajuste de P0246 en 1.

NOTA:

@ El marcador %QW3 corresponde a salida en frecuencia. Para que esta salida sea activada, es
necesario el ajuste de P0257, conforme la funcion deseada. Ademas de eso, note que el circuito de
la salida digital DO2 es configurado en colector abierto.
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NOTA:

Los valores de las Entradas Analdgicas/Frecuencia (%IW) y de las Salidas Analdgicas/Frecuencia
(%QW) leidos y escritos respectivamente via SoftPLC, respetan sus ganancias (P0232, P0237,
P0242, P0247: %IW1-%IW4 y P0252, P0255, P0258 : %QW1-%QW3) y offsets (P0234, P0239,

P0244, P0249: %IW1-%IW4).

NOTA:

Los valores leidos o escritos via SoftPLC obedecen las siguientes reglas, respetando los
parametros relativos a las sefiales de las entradas y salidas analdgicas (P0233, P0238, P0243:
%IW1-%IW3 y P253, P256: %QW1-%QW2):

Opcioén: 0 a 10V/20mA

» 0VoOmA =0

» 10Vo20mA =32767
Opcidn: 4 a 20mA

» 4mA =0

» 20mA =32767
Opcién: 10V/20mA a 0

» 10Vo20mA =0

» 0VoOmA = 32767
Opcidén: 20 a 4mA

» 20mA =0

» 4mA =32767

2.2.3 Marcadores Volatiles (Variables)

Consisten en variables que pueden ser utilizadas por el usuario para ejecutar las ldgicas del aplicativo. Pueden
ser marcadores de bit (1 bit), marcadores de word (16 bits) o marcadores de float (32 bits — IEEE).

Tabla 2.3: Mapa de Memoria de los Marcadores Volatiles

Simb. Descripcion Rango Cantidad de Bytes Ubicados
Depende del ultimo marcador utilizado. Son ordenados
de 2 en 2 bytes. Ej.:

Marcadores de - ultimo marcador: %MX5000 =2 bytes
o)
7oMX bit 5000 ... 6099 - Ultimo marcador: %MX5014 = 2 bytes
- Ultimo marcador: %MX5016 =4 bytes
- Ultimo marcador: %MX5039 = 6 bytes
Depende del Ultimo marcador utilizado. Ej.:
Marcadores de - ultimo marcador: %MX8000 =2 bytes
o)
oMW Word 8000 ... 8199 - ultimo marcador: %MX8001 = 4 bytes
- Ultimo marcador: %MX8007 = 16 bytes
Depende del Ultimo marcador utilizado. Ej.:
Marcadores de - ultimo marcador: %MX9000 = 4 bytes
o)
oME | Foat 9000 .- 9199 | _ itimo marcador: %MX9001 - 8 bytes
- Ultimo marcador: %MX9007 = 32 bytes

Ej:

NOTA:
@ Para minimizar el tamano del aplicativo, utilizar marcadores de forma secuencial.

Marcadores de bit %MX5000, %MX5001, %MX5002, ...
Marcadores de word: %MW8000, %MW8001, %MW8002, ...

Marcadores de float: %MF9000, %MF9001, %MF9002, ...

2.2.4 Marcadores del Sistema

Consisten en variables especiales que permiten al usuario leer y alterar datos del convertidor que pueden, o no,
estar disponibles en los pardmetros. Pueden ser: marcadores de bit del sistema (1 bit) o marcadores de word

del sistema (16 bits).
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Tabla 2.4 (a): Mapa de Memoria de los Marcadores de Bit del Sistema — Escritura/Comando - Impares

Simb. Descripcion Rango Bytes
Tipo Bits del Sistema 3000 ... 3040 4 bytes
Escritura/Comando (Impares)
0: Deshabilita general el convertidor, interrumpiendo la alimentacion del
3001 Habilita General motor.
1: Habilita general el convertidor, permitiendo la operacion del motor.
0: Para el motor por rampa de desaceleracion.
3003 Gira/Para 1: Gira el motor de acuerdo con la rampa de aceleracion hasta alcanzar el
valor de la referencia de velocidad.
3005 Sentido de Giro 0: G?ra el motor en sent?do anti-horario.
1: Gira el motor en sentido horario.
0: Deshabilita la funcién JOG.
%SX 007 Jos 1: Habilita la funcion JOG.
3009 LOC/REM 0: El convert!dor pasa a modo local.
1: El convertidor pasa a modo remoto.
0: Sin funcion
3011 Reset de Fallas 1: Si esta en estado de falla, ejecuta el reset del convertidor.
NOTA: Al ser gjecutado, este comando, el convertidor y el Aplicativo SoftPLC
seran reinicializados. Lo mismo vale para el comando de Reset via HMI.
0: Los valores para aceleracion y desaceleracion del motor son los de la 12
Rampa (P0O100 y PO101).
3021 Activa 22 Rampa 1: Los valores para aceleracion y desaceleracion del motor son los de
la 22 Rampa (P0102 y P0103).
Obs.: Programar PO105 en 6 para habilitar la seleccién via SoftPLC.
Tabla 2.4 (b): Mapa de Memoria de los Marcadores de Bit del Sistema — Lectura/Estado - Pares
Simb. Descripcion Rango Bytes
Tipo Bits del Sistema 3000 ... 3040 4 bytes
Lectura/Estado (Pares)
3000 Habilitado General 0: El convert?dor esta} deshabilitado general. '
1: El convertidor esta habilitado general y pronto para girar el motor.
0: El motor esta parado.
3002 Motor Girando (RUN) 1: El convertidor esta girando el motor a la velocidad de referencia, o
ejecutando rampa de aceleracion o desaceleracion.
3004 Sentido de Giro 0: Motor g?rando en sent?do anti—horario.
1: Motor girando en sentido horario.
0: Funcion JOG inactiva.
8006 JOG 1: Funcién JOG activa.
3008 LOC/REM 0: Convert?dor en modo local.
1: Convertidor en modo remoto.
0: El convertidor no esta en estado de falla.
3010 En Falla 1: Alguna falla registrada por el convertidor.
Obs.: El nimero de la falla puede ser leido a través del parametro PO049 —
Falla Actual.
3012 En Subtension 0: Sin subtenspp.
1: Con subtension.
y :Enm manual (funcion PID).
%sx | 3014 Modo de Operacion del PID (1): En mggg aue;oumaét(i(lzjo ((:ﬂ?ncién )PID).
0: El convertidor no esta en estado de alarma.
3016 En Alarma 1: El convertidor esta en estado de alarma.
Obs.: El nimero de la alarma puede ser leido a través del parametro PO048 —
Alarma Actual.
0: Convertidor operando normalmente.
1: Convertidor en modo de configuracion. Indica una condicion especial en la
cual el convertidor no puede ser habilitado:
3018 En Modo de Configuracion - Ejecutando rutina de auto-ajuste.
- Posee incompatibilidad de parametrizacion.
Obs.: El parametro PO047 indica la causa de la incompatibilidad de
parametrizacion.
) 0: Indica que la 12 Rampa esta activa.
8020 Rampa Activa 1: Indica que la 2 Rampa esta activa.
3032 Tecla Start (1)
3034 Tecla Stop (0) 0: No presionada.
3036 Tecla Sentido de Giro (V) 1: Presionada por 1 ciclo de scan
3038 Tecla Local/Remoto
3040 Tecla JOG 0: No presmnada.
1: Presionada
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Tabla 2.5: Mapa de Memoria de los Marcadores de Word del Sistema - Pares

Simb. Descripcion Rango Bytes
Words del Sistema 3300 ... 3324 48 bytes

Marcadores de Lectura/Status (Pares)

3300 Velocidad del motor [13 bits]

3302 Velocidad sincrona del motor [rpm]

3304 Velocidad del motor [rpm]

%SW | 3306 Referencia de velocidad [rpm]

3308 Alarma

3310 Falla

3320 Corriente nominal (HD) del convertidor [A x10]

3322 Corriente del motor sin filtro (PO03) [A x10]

3324 Torque del motor sin filtro [% x10]

NOTA:

@ El marcador de word del sistema %SW3300 utiliza una resolucion de 13 bits (8192 — 0 a 8191),
que representa la velocidad sincrona del motor. De esta forma, para un motor de VI polos (esto
significa una velocidad sincrona de 1200rpm) si la referencia de velocidad via bloque "Reference”
(%SW3301) es de 4096, el motor girara a 600 rpm.

NOTA:
@ Ecuacion para el célculo del valor de la velocidad del motor en rpm:

Velocidad en rom = velocidad sincrona en rpm x velocidad en 13 bits
8192

NOTA:
@ Ecuacion para el célculo del valor de la velocidad del motor en Hz:

Velocidad en Hz =_frecuencia sincrona en Hz (P0403) x velocidad en 13 bits
8192

2.2.5 Parametros

Los parametros P1010 a P1059 solamente aparecen en la HMI del CFW500 cuando existe algun aplicativo
(programa del usuario) valido contenido en la memoria, o sea, P1000 > O.

Tabla 2.6: Mapa de Memoria de los Parametros

Simb. Descripcion Rango Bytes
Parametros del Sistema
%PD (ver manual del CFW500) 0...999
Parametros SoftPLC 1000 ... 1059 6 bytes
P1000: Estado de la SoftPLC 0: Sin Aplicativo
[Parametro de Lectura] 1: Instal. Aplic.
2: Aplic. Incomp.
3: Aplic. Parado
%PW 4: Aplic. Rodando
P1001: Comando para la SoftPLC 0: Para Aplic.
1: Ejecuta Aplic.
2: Excluye Aplic.
P1002: Tiempo Ciclo de Scan [ms]
[Parametro de Lectura]
%UW | Parametros del Usuario 1010 ... 1059 | 100 bytes
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2.3

2.3.1

MODBUS

Direccion SoftPLC en el protocolo Modbus

Tabla 2.7: Rango de Direcciones SoftPLC x Modbus

Simb. Descripcion SoftPLC Modbus

%IX Entradas Digitales 1..8 2201...2208
%QX Salidas Digitales 1..5 2401...2405
%IW Entradas Analdgicas/Frecuencia 1..4 2601...2603
%QW | Salidas Analdgicas/Frecuencia 1..83 2801...2802

©

NOTA:
El marcador %IW4 corresponde a entrada en frecuencia. Para que esta entrada sea activada, es
necesario el ajuste de PO246 en 1.

©

NOTA:

El marcador %QW3 corresponde a salida en frecuencia. Para que esta salida sea activada, es
necesario el ajuste de P0257, conforme la funcidon deseada. Ademas de eso, note que el circuito de
la salida digital DO2 es configurado en colector abierto.

©

NOTA:

Todos los demas tipos de datos poseen direcciones de usuario (SoftPLC) iguales a las direcciones
Modbus. Ej.: %PD0100 = direccion Modbus 100; %MX5000 = direccion Modbus 5000; %SW3308
= direccion Modbus 3308.

2.3.2 Protocolo

Consultar Manual de Comunicacion Serial RS232 / RS485, capitulo referente al Protocolo Modbus.
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3 DESCRIPCION SIMPLIFICADA DE LOS BLOQUES DE FUNCION

En este capitulo sera presentado un resumen de los bloques de funciones que estan disponibles para la
programacion del usuario.

3.1 CONTACTOS
Cargan en la pila el contenido de un dato programado (0 ¢ 1), que puede ser del tipo:
%MX: Marcador de Bit
%IX: Entrada Digital
%QX: Salida Digital
%UW: Parametro del Usuario
%SX: Marcador de Bit del Sistema — Lectura

3.1.1 Contacto Normalmente Abierto - NO CONTACT

M S000 Menu: Insertar-Contactos-NO CONTACT.
—] — & Enviaalapia el contenido del marcador de bit 5000.

3.1.2 Contacto Normalmente Cerrado - NC CONTACT

QR Menu: Insertar-Contactos-NC CONTACT.
—|/|— Ej.: Envia a la pila el contenido negado de la salida digital 1.

3.1.3 Ldgicas “E (AND)” con Contactos

Cuando los contactos estan en serie, una ldgica “E” es ejecutada entre los mismos almacenando el resultado
en la pila. Ejemplos:

Ejemplo Tabla Verdad
0, [o) i
24K 1 252 A’gﬁ /"gQ P(')'a

| | | |

| | 1| ? (1) 8
%IX1.%IX2 1 1 1
0, ) 1
—— /ouvxgmo A)%X‘l P(l)la
| | | 0 1 0
11 /1 ] 0 ]
%UW1010 | %QX1 1 1 0

3.1.4 Ldégicas “O (OR)” con Contactos

Cuando los contactos estan en paralelo, una légica “O” es ejecutada entre los mismos almacenando el
resultado en la pila. Ejemplos:

Ejemplo Operacion Tabla Verdad

o) o) ;
%] %IX1 %IX2 Pila

0 0 0

—l I_ 0 1 1
e %IX1 + %IX2 ] 0 1

| | 1 1 1
2 ITWF1010 %UV\(/)101O %%X1 P;Ia
| | %UW1010 %QX1 0 ! 0
YK o + (~9%QX1) 1 0 1

| 1 1 1 1
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3.2 BOBINAS
Salvan el contenido de la pila en el dato programado (0 ¢ 1), que puede ser del tipo:
%MX: Marcador de Bit
%QX: Salida Digital
%UW: Parametro del Usuario
%SX: Marcador de Bit del Sistema — Escritura

Esta permitido adicionar bobinas en paralelo en la uUltima columna.

3.2.1 Bobina Normal - COIL

SO0l Menu: Insertar-Bobinas-COIL
—( )— Ej.: Programa el marcador de bit 5001 con el contenido de la pila

3.2.2 Bobina Negada - NEG COIL

L Menu: Insertar-Bobinas-NEG COIL
—(/)— Ej.: Programa la salida digital 2 con el contenido negado de la pila

3.2.3 Programa Bobina - SET COIL

#UW1011 Meni: Insertar-Bobinas-SET COIL
—(S)— Ej.: Programa el parametro del usuario 1011 si el contenido de la pila no es O

3.2.4 Resetea Bobina - RESET COIL

HITWI011 Menti: Insertar-Bobinas-RESET COIL
—(E)— Ej.: Resetea el parametro del usuario 1011 si el contenido de la pilano es 0

3.2.5 Bobina de Transicion Positiva - PTS COIL
SeME 5002 Menui: Insertar-Bobinas-PTS COIL
—(P)— Ej.: Programa el marcador de bit 5002 durante 1 ciclo de barredura, si es detectada una
transicion de 0 para 1 en el contenido de la pila
3.2.6 Bobina de Transicion Negativa - NTS COIL
2EH3011 Menu: Insertar-Bobinas-NTS COIL
(N)— Ej.: Programa el marcador de bit del sistema 3011 durante 1 ciclo de barredura, si es
detectada una transicion de 1 para 0 en el contenido de la pila

3.3 BLOQUES DE MOVIMIENTO

3.3.1 Referencia de Velocidad y/o Torque - REF

en REF  ENO - Menu: Insertar-Bloques de Funcion-Movimiento-REF
L Entrada:
[:Velocidade W MODE .
SsUW1010 [rpm] M SPEED EN:- Habilita el bloque
0 W ToraUE Salida:
ENO: Pasa a 1 cuando EN # Oy Sin error
Propiedades:

MODE: 0=Modo Velocidad
SPEED: Referencia de velocidad [RPM,13 Bits, Hz (x10)]
TORQUE: No disponible
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En el ejemplo de arriba, si la entrada EN esta activa y la entrada digital 1 esta apagada, el bloque generara una
referencia de velocidad conforme el parametro del usuario 1010 en la unidad rom. Si no hay error (ejemplo:
convertidor deshabilitado), la salida ENO pasa a 1.

3.4 BLOQUES DECLP
3.4.1 Temporizador - TON
. TON ol Menu: Insertar-Blogues de Funcion-CLP-TON
S%UW1010 WPT ET [ “MWE000 IIIE\lr:'tradg;bilita el bloque
Salida:

Q: Queda en cuando IN# 0 ET = PT
Propiedades:

PT:  Tiempo programado (~reset 7776
ET:  Tiempo transcurrido (Lgosed’ 7776

En el ejemplo de arriba, si la entrada IN esta activa y el contenido del marcador de word 8000 es mayor o igual
al contenido del parametro del usuario 1010, la salida Q pasa a 1.

3.4.2 Contador Incremental - CTU

i P CTU o Menu: /2seriar-Blogues ae Furncion-CLP-CTU
Entradas:
CU:  Captura las transiciones de 0 para 1 en esta entrada (Couwrter
- R U,O)
20 WP o b eanwsonl R: Resetea CV
Salida:
Q: Queda en 1 cuando CV = PV

Propiedades:
PV:  Valor programado (Peset Valke)
CV:  Valor de Conteo (Couriter Varse)

En el ejlemplo de arriba, si el contenido del marcador de word 8001 es mayor o igual a 20, la salida Q pasa a 1.

3.4.3 Controlador Proporcional-Integral-Derivativo - PID

- EH FID  EMO b= Menu: Insertar-Bloques de Funcion-CLP-PID
%UW1010 M SELREF ouT Entradas:
W reF EN: Habilita el bloque
0.050 MU REF Salida:
M REFHAHUAL ENO: Imagen de la entrada EN
M FEEDEACK Propiedades:
i TS: Periodo de muestreo
Mkl SELREF: Referencia automética/manual
0.00==000 p KD REF: Referencia automatica
1.00=+002 M HAx . ,
100==002 W OREF: Constante de tiempo de filtro de
Paralelo/Dirzto | TYFE/OFT la referencia automatica
0.030s HTS REFMANUAL: Referencia manual
FEEDBACK: Realimentacion del proceso
Kp: Ganancia proporcional
Ki: Ganancia integral
KD: Ganancia derivativa
MAX: Valor maximo de la salida
MIN: Valor minimo de la salida
TYPE: Académico/paralelo
OPT: Directo/reverso
OuUT: Salida del controlador

En el ejemplo de arriba, si la entrada EN esta activa, el controlador comienza su trabajo. El contenido del
parametro del usuario 1010 selecciona la referencia que esta activa, o sea, si es el marcador de float 9001
(referencia automatica) o 9003 (referencia manual). Para la referencia automatica existe un filtro de 0.05s. Como
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la ganancia derivativa esta fija en 0, esto indica que el PID fue transformado en un PI. El valor de la salida de
control OUT, representado por el marcador de float 9004, posee los limites maximo y minimo de 100y -100 y
el tiempo de muestreo de 0.050s.

3.4.4 Filtro Pasa-Baja o Pasa-Alta - FILTER

—EN FILTER EHOM= Menu: Insertar-Bloques de Funcion-CLP-FILTER
NEe oo b Entradas:
2.50e-001 W TIME CONST EN: Habilita el bloque
Passa Baixa W TWFE Salida:
0.050s MTS ENO: Imagen de la entrada EN
Propiedades:
TS: Periodo de muestreo
IN: Dato de entrada
TIMECONST: Constante de tiempo del filtro
TYPE: Pasa-baja/Pasa-alta
OUT: Valor filtrado del dato de entrada

En el ejemplo de arriba, si la entrada EN esta activa, el contenido del marcador de float 9000 sera filtrado con
una constante de tiempo de 0,25s por un filtro pasa-baja y sera transferido el marcador de float 9001.

3.5 BLOQUES DE CALCULO
3.5.1 Comparador - COMP
ey come EMO Menu: Insertar-Bloques de Funcion-Calculo-COMP
Entrada:
OATA 1
S Morenaron EN: Habilita el blogue
HOATA =2 Salida:
ENO: Queda en 1 cuando la condicion de comparacion
es satisfecha

Propiedades:

FORMAT: Entero o punto flotante
DATA 1: Dato 1 de comparacion
OPERATOR: Operador de comparacion
DATA 2: Dato 2 de comparacion

En el ejemplo de arriba, si la entrada EN esta activa y el contenido del marcador de float 9000 es mayor que el
del marcador de float 9001, entonces programa la salida ENO que pasa a 1.

NOTA:
Si FORMAT es entero, todos los datos numéricos son considerados words de 15 bits + sefal (-32768 a
32767).

3.5.2 Operacion Matematica - MATH

den  wetH emol Menu: Insertar-Bloques de Funcion-Célculo-MATH
Entrada:
y DATA 1 RES b =
e DUEHE S EN: Habilita el blogue
1 MoaTr 2 sIsMAL B egpawsony Salida:
ENO: Indica si el calculo es egjecutado
Propiedades:
FORMAT: Entero o punto flotante
DATA1 Dato 1 del célculo. También puede aparecer como
DATA1H y DATA1L (representando la parte alta y
baja del dato 1)
OPERATOR:  Operador matematico (+, -, *, etc.)
DATAZ: Dato 2 del calculo. También puede aparecer como

DATA2H y DATA2L (representando las partes alta y
baja del dato 2)
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RES: Resultado del célculo. También puede aparecer
como RESH y RESL (representando las partes alta y
baja del resultado) y también como QUOC y REM
(representando el cociente y el resto de una division)

OVER: Indica si el resultado sobrepaso su limite.

SIGNAL: Sefal del resultado

En el ejemplo de arriba, cuando la entrada EN esta activa, el valor del marcador de word 8000 es incrementado
a cada ciclo de scan. Cuando el marcador de bit 5000 va para 1, indica que hubo un excedente de limite y el
marcador de word 8000 permanece en 32767.

NOTA:
Si FORMAT es entero, todos los datos numéricos son considerados words de 15 bits + sefnal (-32768 a
32767).

3.5.3 Funcion Matematica - FUNC

ey mvc enl- Menu: Insertar-Blogues de Funcion-Calculo-FUNC
. . Entrada:
e I G = Habilita el bloque
Salida:
ENO: Indica si el calculo es gjecutado
Propiedades:
FORMAT: Entero o punto flotante
IN: Dato a ser célculo
FUNCTION: Funcion matematica (sen, cos, etc.)
OuT: Resultado del célculo

En el ejemplo de arriba, cuando la entrada EN esta activa, el marcador de float 9001 presenta el resultado del
célculo del seno del marcador de float 9000.

NOTA:
Si FORMAT es entero, todos los datos numéricos son considerados words de 15 bits + sefnal (-32768 a
32767).

3.5.4 Saturador - SAT

—Een AT EMOf— Menu: Insertar-Blogues de Funcion-Calculo-SAT
sarwialo W OUTp witrweopn  EMtrada: .
100 WAz EN: Habilita el bloque
-100 WHIn Salida:

ENO: Indica si hubo saturacion, si EN # 0
Propiedades:
FORMAT: Entero o punto flotante
IN: Dato de entrada
MAX: Valor méaximo permitido
MIN: Valor minimo permitido
OUT: Dato de salida

En el ejemplo de arriba, cuando la entrada EN esta activa, el marcador de word 8000 contendra el valor del
parametro del usuario 1010, sin embargo, limitado entre el méximo de 100 y el minimo de -100.

NOTA:
Si FORMAT es entero, todos los datos numéricos son considerados words de 15 bits + sefal (-32768 a
32767).

NOTA:
En caso que el valor de MIN sea mayor que el MAX las salidas OUT y ENO son llevadas a cero.
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3.6 BLOQUES DE TRANSFERENCIA

3.6.1 Transfiere Datos - TRANSFER

=—{EN TRAMNSFER ENO =

1 WSRO

OsT

P S ES001

Menu: Insertar-Bloques de Funcion-Transferencia- TRANSFER

Indica que la transferencia fue hecha

Entrada:

EN: Habilita el bloque
Salida:

ENO:

Propiedades:

SRC: Dato fuente

DST: Dato destino

En el ejemplo de arriba, si la entrada EN esta activa, la constante word 1 es transferida al marcador de bit del
sistema 3001 (habilita general).

3.6.2 Convierte de Entero (16 bits) a Punto Flotante - INT2FL

—{ EH

INT2FL

EMO =

WhIWIE15S WINT

FLOAT

Menu: Insertar-Bloques de Funcion-Transferencia-INT2FL

Entrada:
EN:
Salida:
ENO:

Habilita el bloque

Indica que la transferencia fue hecha

Propiedades:

INT:
FLOAT:

Dato entero

Dato convertido en punto flotante

En el eiemplo de arriba, si la entrada EN esta activa, el contenido del marcador de word 8153 (tomando en

cuenta su sefial) es convertido en punto flotante del marcador de float 9005.

NOTA:
@ INT es tratado como word de 15 bits + sefal (-32768 a 32767).

3.6.3 Generador de Falla o Alarma del Usuario - USERERR

=—{EM USERERR EMO =

730 MCODE
Alarm= M TYFE
M TEXTL1
M TEXTLZ

En el ejemplo de arriba, si la entrada EN esta activa, aparecera el cédigo A750.

Menu: Insertar-Bloques de Funcion-Transferencia-USERERR

Entrada:
EN: Habilita el bloque
Salida:
ENO:
efectivamente generado/a.
Propiedades:
CODE: Cddigo de alarma o falla.
TYPE: 0: Genera alarma, 1: Genera falla
TEXTLA
TEXTL2:

Indica 1 cuando EN = 1 y la alarma o error fue

Texto de lalinea 1 de la HMI (No disponible)
Texto de lalinea 2 de la HMI (No disponible)

NOTA:
@ Si este bloque es configurado como Falla, es necesario resetear el drive para poder habilitarlo
nuevamente.

3.6.4 Convierte de Punto Flotante a Entero (16 bits) - FL2INT

=—{EM FLZIMT EHO

4 54e+004 WFLOAT

INT

[P caMIWRDOO

Menu: Insertar-Bloques de Funcion-Transferencia-FL2INT

Entrada:
EN:
Salida:

Habilita el bloque
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ENO: Indica que la transferencia fue hecha
Propiedades:

FLOAT: Dato en punto flotante

INT: Dato convertido en entero

En el ejemplo de arriba, si la entrada EN esta activa, la constante float 4,54x10* es convertida en un entero con
sefal via marcador de word 8000. No obstante, tras la conversion, el marcador de word 8000 quedara con el
valor de 32767, ya que éste es el limite positivo de una Word.

NOTA:
@ INT es tratado como word de 15 bits + sefial (-32768 a 32767).

3.6.5 Transfiere Datos Indirecta - IDATA

= EM IDATA  ENO =

QK Saida Digital MORTATYFE
2eMAFE000 M ADORESS
LehlZEA000 MUALLE

Menu: /rseriar-Blogues ae Funcion- 7ransierencia-/IaA474
Entrada:

EN: Habilita el bloque

Salida:

ENO: Indica que la transferencia fue hecha
Propiedades:

CMD: Comando de Lectura/Escritura

DATATYPE:  Tipo de dato
ADDRESS: Direccion del usuario.
VALUE: Contenido leido/Valor a ser escrito

En el ejemplo de arriba, si la entrada EN esta activa, el contenido del marcador de bit 5000 es escrito para la
salida digital cuya direccion es el contenido del marcador de word 8000.

3.6.6 Multiplexador - MUX

I

LlE2

PR
Desabilitada
Desabilitada
Diasabilitado
Desabilitada
Desabilitada
Desabilitada
Desabilitada
Desabilitada
Desabilitada
Desabilitada
Desabilitada
Diezabilitado
Desabilitada

EM

P EMO

s
wul
we
w3
e
HE
HE
WY
w3
Rl
wig
Wil
Wiz
Wiz
wid
wig

=

P I IW1010

Men: /7seriar-Blogues ae Auncion- 7ransierencia-Mux
Entrada:

EN: Habilita la operacion matematica
Salida:

ENO: Indica que la transferencia fue hecha
Propiedades:

X0-X15: Vector de datos binarios

W: Word resultante

En el eilemplo de arriba, cuando la entrada EN esta activa, las entradas digitales 1, 2 y 3 transfieren su
contenido a los bits 0, 1 y 2 del parametro del usuario P1010.
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3.6.7 Demultiplexador - DMUX

=M omux EHO b= Men: /7seriar-Blogues ae Auncion- 7ransierencia-LOMUX
sewennn WD Desshilitads  ENIrada: N _ _
wil eopiizsonn EN Habilita la operacion matematica
wzfo wqnxsonz - Salida:
%3 B Desabilitade  ENO: Indica que la transferencia fue hecha
4 b Desabilitads  Propiedades:
mo e WMEA005 W Word fuente
A SMEI00E - % 0.X15: Vector de datos binarios resultante

AT B Desabilitado
“2 B Desabilitada
#3p Desahilitada
A0 Desabilitada
AIE eI 5011
A2 B Desabilitado
A3 WM E013
A4 P Desabilitada
AlE R M S01S

En el ejemplo de arriba, cuando la entrada EN esté activa, los bits 1, 2, 5, 6, 11, 13 y 15 del marcador de word
8000 son transferidos respectivamente a los marcadores de bit 5001, 5002, 5005, 5006, 5011, 5013 y 5015.
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4 PARAMETRIZACION DEL CONVERTIDOR

A seguir, seran presentados tan sdlo los parametros del convertidor de frecuencia CFW500 que poseen
relacion con la SoftPLC.

4.1 SIMBOLOS PARA DESCRIPCION DE LAS PROPIEDADES
RO Parametro solamente de lectura
CFG  Este parametro solamente puede ser alterado con motor parado
Net Parémetro visible a través de la HMI, sj el conve.rtidor posee Interfaz de red
instalada — RS232, RS485, CAN, Profibus — o si la Interfaz USB es conectada
Seria Parametro visible en la HMI si el convertidor posee Interfaz RS232 0 RS485
I instalada
USB Parametro visible en la HMI si la Interfaz USB del convertidor es conectada
4.2 PARAMETROS DE CONFIGURACION DEL CFW500
P0100 - TIEMPO DE ACELERACION
P0101 - TIEMPO DE DESACELERACION
P0220 - SELECCION DE LA FUENTE LOCAL/REMOTO
P0221 - SELECCION DE LA REFERENCIA DE VELOCIDAD - SITUACION LOCAL
P0222 - SELECCION DE LA REFERENCIA DE VELOCIDAD - SITUACION REMOTO
P0223 - SELECCION DEL SENTIDO DE GIRO - SITUACION LOCAL
P0226 - SELECCION DEL SENTIDO DE GIRO - SITUACION REMOTO
P0224: SELECCION DE GIRA/PARA - SITUACION LOCAL
P0227: SELECCION DE GIRA/PARA - SITUACION REMOTO
P0225 - SELECCION DE JOG - SITUACION LOCAL
P0228 - SELECCION DE JOG - SITUACION REMOTO
P0246 - ENTRADA EN FRECUENCIA FI
P0251 - FUNCION DE LA SALIDA AO1
P0254 - FUNCION DE LA SALIDA AO2
P0257 - FUNCION DE LA SALIDA FO
P0263 - FUNCION DE LA ENTRADA DIGITAL DI1
P0264 - FUNCION DE LA ENTRADA DIGITAL DI2
P0265 - FUNCION DE LA ENTRADA DIGITAL DI3
P0266 - FUNCION DE LA ENTRADA DIGITAL DI4
P0267 - FUNCION DE LA ENTRADA DIGITAL DI5

P0268 - FUNCION DE LA ENTRADA DIGITAL DI6
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P0269 - FUNCION DE LA ENTRADA DIGITAL DI7
P0270 - FUNCION DE LA ENTRADA DIGITAL DI8
P0271 - SENAL DE LAS ENTRADAS DIGITALES
P0275 - FUNCION DE LA SALIDA DO1 (RL1)
P0276 - FUNCION DE LA SALIDA DO2 (RL2)
P0277 - FUNCION DE LA SALIDA DO3 (RL3)

P0278 - FUNCION DE LA SALIDA DO4

P0279 - FUNCION DE LA SALIDA DO5

NOTA:
Los recursos de entradas y salidas disponibles dependen del modulo plug-in utilizado.
Para mas informaciones, consulte el Manual de Programacion del CFW500.

4.3 PARAMETROS EXCLUSIVOS DE LA SOFTPLC

P1000 - ESTADO DE LA SoftPLC

Rango de 0 = Sin Aplicativo Padron: O
Valores: 1 = Instal. Aplic.
2 = Aplic. Incomp.
3 = Aplic. Parado
4 = Aplic. Rodando
Propiedades: RO
Grupos de acceso via HMI:

01 GRUPOS PARAMETROS |
L |50 SoftPLC |

Descripcion:
Permite al usuario visualizar el status en que la SoftPLC se encuentra. Se no hay aplicativo instalado, los
parametros P1001 a P1059 no seran mostrados en la HMI.

Si este parametro presenta la opcion 2 (“Aplic. Incomp.”), indica que la version que fue cargada desde la tarjeta
de memoria flash, no es compatible con el firmware actual del CFW500.

En este caso, es necesario que el usuario recompile su proyecto en el WLP, considerando la nueva version del
CFW500 vy vuelva a efectuar el “download”. En caso de que esto no sea posible, se puede efectuar el “upload”
de este aplicativo con el WLP, desde que la contrasefia del aplicativo sea conocida, o la misma no esté
habilitada.
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P1001 - COMANDO PARA SoftPLC

Rango de 0: Para Aplic. Padrén: O
Valores: 1 = Roda Aplic.
2: Excluye Aplic.
Propiedades: CFG
Grupos de acceso via HMI:

01 GRUPOS PARAMETROS |
L [p0 SoftPLC

Descripcion:
Permite parar, rodar o excluir un aplicativo instalado, pero para esto, el motor debe estar deshabilitado.

P1002 - TIEMPO CICLO DE SCAN

Rango de 0.00 2 99.99 s Padron: no hay
Valores:
Propiedades: RO
Grupos de acceso via HMI:
01 GRUPOS PARAMETROS |
L {50 SoftPLC

Descripcion:
Consiste en el tiempo de barredura del aplicativo. Cuanto mayor el aplicativo, mayor tiende a ser el tiempo de
barredura.

P1010 a P1059 - PARAMETROS DEL USUARIO DE LA SOFTPLC

Rango de 0 a 65535 Padréon: O
Valores:
Propiedades: -
Grupos de acceso via HMI:
01 GRUPOS PARAMETROS |
L {50 SoftPLC

Descripcion:
Consisten en parametros de uso definido por el usuario, via software WLP, conforme lo descrito en el item 5.5.

NOTA:
@ Los parametros P1010 a P1019 pueden ser visualizados en el modo de monitoreo.

NOTA:
@ El parametro P1011, cuando es de escritura y esta programado en P0205, P0206 o P0207, puede
tener su contenido alterado usando las teclas 4 y WA de la HMI.
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5 RESUMEN DE LAS PRINCIPALES FUNCIONES DEL WLP

Este capitulo trae informaciones basicas sobre las operaciones hechas con el software WLP para uso en el

convertidor CFW500. Por mas informaciones, consulte la ayuda (help) del software WLP.

5.1 PROYECTO - NUEVO

Crea un nuevo proyecto. Ademas de definir el nombre del proyecto, es necesario configurar el equipo y la

respectiva version de firmware.

MNew project

il

Mombre
| LCancel
E quipamienta
| CFwS00 |
Yersion de Firmware
W1 50 |
5.2 PROYECTO- ABRIR
Abre el proyecto seleccionado.
WEG Ladder Programmer [&J
Directorio
o hwegiwlp wbSZ0NPROJECT 54
Proyecto
Proyecto Equipamienta | “ersidn
CFwR00_%150_RO0 CPwR00 W1.50
CFwR00_150_RO1 CPw5R00 1,50
CPwR00_wal _RO2 CPw/R00 W1.50
MBSD_CPwa00 CPwR00 W1.50
MovoR ezgate 00 CPa500 W1.50

¥ Presentea al Iniciar

L

5.3 PROYECTO - PROPIEDADES

Permite al usuario redefinir el equipo y la versidn de firmware. En esta ventana, también se configura si el

proyecto tendra contrasefa para upload.
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5.4

Propriedades del Proyecto I&

Equipamiento Autor del provecto

| CPwS00 x| |

Yerzion Firmware
|"»-"I.5I:I j | Hahilita Contrazefia pload

Opciones de copia del Programa SoftPLC
do para la tarjeta de memaria del CRWE00 o CReA0T o MwS00

|| |Liberado para copiar ﬂ

L

EXHIBIR - INFORMACIONES DE LA COMPILACION

Permite al usuario saber el tamafo en bytes del aplicativo compilado (<nomedoprojeto>.bin) a ser enviado al
equipo.

5.5

Compilation Info I&

HWEE Ladder Programmer Vb3_Z20 S
Copyright (C) 1%5%5-Z2012 WEG. All rights reserved.

m

ek OOMPTITLEER INFOEMATTION e

— Equipament z CEWS500

— Project : CFW500_W150 RO1_IDD

- Time z 15:14:30

— Date : Wednesday, June 05, Z013

— Elapsed time 0 segcond(s)

Close E Help

b

EXHIBIR - CONFIGURACION DE LOS PARAMETROS DEL USUARIO

Abre una ventana de visualizacion de los atributos de todos los parametros del usuario. Con un doble clic sobre
el parametro seleccionado, sera ermitida la configuracion de estos atributos, que incluyen:

Texto descriptivo del parametro (hasta 21 caracteres);

Seleccidn de la unidad;

Limite minimo y maximo;

Numero de posiciones decimales;

Formato hexadecimal o normal;

Solamente lectura o escritura;

Alteracion solamente con el motor parado u onling;

Con senal o sin sefal;

Ignora la contrasena (permite alteracion independiente de la contrasefa del convertidor (PO000)) o normal;
Visualiza 0 esconde el parametro;

Permite guardar el valor del parametro (retentivo), cuando el mismo es utilizado en bloques (CLP, Célculos y
transferencias) en la desenergizacion;

Parametro de configuracidon que permite alteracion con motor girando.
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JmE Resumen de las Principales Funciones del WLP

Estas configuraciones pueden ser transmitidas al CFW500 mediante el botdn “Download”.

B | User Parameters Configuration ' . ﬁ
Parameter | Tag Lnit Standardt | D| H| H| S| Sl [
F1010 Parametro PLC - ; 7 0O o0 0 0 I
F1011 Parametra PLC g E

F1o12 Parametro PLC %
F1013 Parametro PLC -
F1014 Parametro PLC
F1015 Parametra PLC
F1016 Parametro PLC
F1017 Parametro PLC
F1013 Parametro PLC
F1019 Parametra PLC
F10Z0 Parametro PLC
F1021 Parametro PLC
P1022 Parametro PLC
F1 i]23 Parametra PLC - |
4 3

Edit ... Open ... Download ... | Cloze |

Lo T s e e e s e s e e ey [
oDooooooooooo oo
oOoOoooo o oo oo oo
oOoOooooooooo oo
i i e e e

oDOoOoooooooo o oo

b

5.6 CONSTRUIR - COMPILAR

Analiza el aplicativo y genera el cédigo compilado para el equipo especificado.

Compilation Errors ﬁ

HWEE Ladder Programmer Vb3_Z20 -
Copyright (C) 1%5%5-Z2012 WEG. All rights reserved.

Message sintax:
File name (Page,Line,Column) :
Code : message

CFWS00_WV150 R0O1_BIN - 0 errori{s), 0 warninga(s)
— Bplication size : 300 bytes

Close E Help

i ¥

5.7 COMUNICACION - CONFIGURACION

Para el CFW500 se utiliza la puerta Serial.
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=

Resumen de las Principales Funciones del WLP

Communication Configuration @
Port =
Serial port Ok
Address | 1 j
Baudrate 15200 =
Parity | Ewen j
MNurmber of data bits |B j
MHumber of stop bits | 1 j

]S Cancel ‘

58 COMUNICACION - DOWNLOAD

Este comando permite enviar al CFW500 el aplicativo y/o las configuraciones de los parametros del usuario.

F N

Download . -
E quipment : CPwSE00 200 - 240 1.50
File Bytes Date and Time
CRwR00_150_R0T_propflazh. ppes 202 05/06/2013 - 144926
CFwB00_%150_R01_range. ppx 202 05/06/2013 - 14:49.26
CFwB00_%150_R01_standard. pps 104 05/06/2013 - 14:43.26
CPw5R00_%150_R01.kin 300 05/06/2013 - 144012

Cancel

L [

5.9 COMUNICACION - UPLOAD

Este comando permite leer y copiar el aplicativo que esta instalado en el CFW500, si la contrasefa es valida, asi
como abirirlo.
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Resumen de las Principales Funciones del WLP

-

Upload : New project

===

Mombre ag

| LCancel
E quipamienito

EE =]

Werzidn de Firmware

/1 50 =]
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JmE Fallas, Alarmas y Posibles Causas

6 FALLAS, ALARMAS Y POSIBLES CAUSAS

Tabla 6.1: “Fallas”, “Alarmas” y causas mas probables

Falla/Alarma Descripcion Causas mas probables
A702: Ocurre cuando un bloque de movimiento (bloque Verificar si el comando de habilita general del
Convertidor Deshabilitado REF) es activo y el comando de habilita general drive esta activo.

del drive no esta activo.

A704: Ocurre cuando 2 0 mas blogues de movimiento Verificar I6gica de programa del usuario.

Dos Movim. Habilitados (Blogue REF) estan habilitados al mismo tiempo.

A706: Ocurre cuando un blogue de movimiento es Verificar la programacion de las referencias
Ref. No Progr. SPLC habilitado y la referencia de velocidad no esta en el modo local y/o remoto (P221 y P222).

programada para la SoftPLC.
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